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KAMPFRICHTER-AUSBILDUNG
Allgemein

Warum machen wir eine 
Kampfrichter-Ausbildung? 

• Kampfgericht enorm wichtiger Teil des Spielbetriebs

• Qualitätsverbesserung

• Einheitlicher Ausbildungsstandard 

• Vorstufe Schiedsrichter-Ausbildung



Das KAMPFGERICHT

Allgemein

• Ein Kampfgericht besteht aus 3 Personen: 

– Zeitnehmer (Spieluhr)

– 24/14-Sek.-Zeitnehmer (Wurfuhr→ erst ab U12)

– Anschreiber (Spielprotokoll)

• Das Kampfgericht muss ohne Ausnahme 15-30 
Minuten vor Spielbeginn am Tisch sitzen!  
(Offiziell: Anschreiber 30 Minuten, 24-Sekunden-/Zeitnehmer 15 Minuten vor Spielbeginn)



Das KAMPFGERICHT
Allgemein

• Grundsätzliche Regeln am Kampfgericht:

– Unparteiisch, verantwortungsbewusst

– Motiviert und aufmerksam

– Keine Bemerkungen über Leistungen und 
Entscheidungen der Schiedsrichter und Spieler!

– Keine Smartphones !



Anschreiber

Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber -

Zurück 

(Inhaltsverzeichnis)



Digitaler Spielberichtsbogen 
DSS

• Practice-Day

– Am Tag vor dem Spiel (Teil I)

• Game-Day

– Vor dem Spiel (Teil I)

– Im Spiel (Teil II)

– Nach dem Spiel (Teil III)



Spielbeginn



Im Spiel – Zeit 

Start/Stopp
Über obere 

Leiste in der 

App (Mitte)

Zeit 

korrigieren: 
lange auf zeit 

drücken (ca. 3 

sekunden)



Im Spiel – Zeit



Im Spiel – 2 Punkte

1. Aktion

2. Nummer



Im Spiel – 3 Punkte

1. Aktion

2. Nummer



Im Spiel – Foul

1. Aktion

2. Nummer
(wer hat gefoult?)

3. Anzahl 

Freiwürfe

4. Wer wirft 

Freiwürfe 

Foul Rosa #5

2 Freiwürfe 

Blau #10 wirft



Im Spiel – Foul



Im Spiel – Foul



Im Spiel – Foul/Freiwürfe

1. Treffer? 

2. JA /Nein

3. bestätigen



Im Spiel – „besondere“ Fouls

- Tech-Foul 

- Fenster mit 

der Auswahl 

geht auf

- Danach wie 

„normales“ Foul 

weiter 

eingeben



Auszeit

1. Auszeit? 

2. Welches 

Team



Wechsel – einzelne Spieler

Wechsel:

#13 rein

#10 raus



Wechsel - vorbereiten

SpielerIn #19 

und #35 

meldet sich 

beim KG zum 

Wechsel.



Wechsel - vorbereiten

1. SpielerInnen auswählen, die 

zum Wechsel bereit stehen.  

2. Änderung speichern

Die Spieluhr läuft die ganze Zeit 

weiter. 

Wenn Wechsel durchgeführt wird 

„nur“ noch Spieler die das Feld 

verlasen angeben.

Änderung speichern 



auf Wechsel warten



Wechsel - vorbereiten

Spieluhr wird 

gestoppt und 

#10 und #23 

verlassen das 

Feld

Wechsel 

bestätigen



Wechsel alle 5

TEAM A oder 

TEAM B 

Alle 5 Feldspieler 

auswechseln

z.B. nach 

Auszeiten

Oder wenn Chaos 

auf dem Feld 

herrscht;-)



Wechsel alle 5



Auswählen



Aktionen korrigieren und 
Aktionen löschen

Über die Aktion wischen 

(Rechts nach links)

„Swipen“

Markieren 

→ Rückfragen an …

Ändern

→ #2 statt 5 hat 

gepunktet

Löschen

→ Korb zählt nicht



Aktionen korrigieren und 
Aktionen löschen



Aktionen korrigieren und 
Aktionen löschen

Alle Aktionen die 

geändert wurden 

sind markiert!



Viertel Ende



Ende Teil 4

Anschreiber Teil II

Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber -

Zurück 
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Kampfgericht
- Quellen -

Weitere hilfreiche Internetquellen zum Thema Kampfgericht:

• Spielregeln Mini (U12/U10/U8) https://basketballverband-sachsen.de/wp-content/uploads/2021/08/BSD-
Spielregeln-Minibasketball-2020.pdf

• Wer sich noch detaillierter mit dem Thema beschäftigen will, schaut mal auf  www.anschreiber.de vorbei 

und/oder lädt sich das komplette Kampfrichter-Handbuch herunter: https://www.basketball-bund.de/wp-

content/uploads/Kampfrichter-Handbuch_2020.pdf

• Über https://dbb.triagonal.net/online/ kann man sich kostenlos (nachdem man sich einen Account über 

https://dbb.triagonal.net/online/login/signup.php angelegt hat)  zu einem DBB-e-learning-Kurs für 

Kampfrichter anmelden.

• Online-Kurs für die NBN23 In-Game-App inkl. Zertifikat: https://ace.easy-lms.com/de/trainingskurs-fur-die-

3.0-ingame-app/course-83374?language=de&id=83374&PHPSESSID=new

Zurück 

(Inhaltsverzeichnis)
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